1. Количество измерений громкости звука за 1 секунду времени  называется:
a. Громкость

b. Тон

c. Частота дискретизации звука

d. Амплитуда
2. Для измерения громкости звука применяется децибел (дБ)

a. Да

b. Нет

3. Количество информации, которое необходимо для кодирования дискретных уровней громкости цифрового звука называется: 

a. Глубина  кодирования звука

b. Качество оцифрованного звука

c. Тон

d. Глубина оцифрованного звука

4. Какое утверждение верно?

a. Чем больше частота дискретизации и меньше глубина кодирования звука,  тем более качественный звук

b. Чем меньше частота дискретизации и  глубина кодирования звука,  тем более качественный звук

c. Чем больше частота дискретизации и глубина кодирования звука,  тем более качественный звук

d. Чем меньше частота дискретизации и больше глубина кодирования звука,  тем более качественный звук

5. Частота дискретизации звука измеряется

a. Гц

b. дБ

c. Бит

d. Вт

6. В процессе кодирования каждому уровню громкости звука присваивается 16-битовый двоичный код

a. Да

b. Нет

7.Человеческое ухо воспринимает звук с частотой от 100 колебаний в 1 с до 30000 колебаний в с.
a. Да

b. Нет

8. Глубина кодирования звука составляет 16 бит, тогда  количество уровней громкости звука составляет:
a. 65 536

b. 64 536

c. 32 512

d. 66 536

9. Универсальный формат сжатия оцифрованного звука

a. WAV
b. AVI
c. HD
d. MPEG 4
10. Наибольший уровень громкости имеет следующий двоичный код:
a. 1111111111111110

b. 1111111111111111

c. 1111111111111010

d. 1111110111111110

11. Цифровой поток видео разбивается на фрагменты, называемые:

a. Кадры

b. Сцены

c. Секторы

d. Части

e. Элементы
12. Размер растровых цифровых фотографий может достигать

a. 3000*2000, 24 бит

b. 1024*768, 24 бит

c. 3000*2000, 32 бит

d. 800*600, 24 бит

13. Телевизионный стандарт воспроизведения видео

a. 720*576, 24 бит

b. 800*600, 24 бит

c. 1024*768, 32 бит

d. 720*576, 24 бит

14. Какие стандарты  используются для сжатия потокового видео

a. Real Video
b. Fine Reader
c. Microsoft Vision
d. Move Marker
15. Для передачи видео в Интернете используется технические устройство
a. Монитор

b. Web-камера

c. Цифровые кодаки

d. TV-тюнер

e. Проектор

16. Сжатие видео обеспечивается за счет:

a. Уменьшения кадра и частоты

b. Уменьшения кадра и частоты, глубины цветов

c. Уменьшения кадра и частоты, количество цветов

d. Уменьшения кадра и частоты, амплитуды

