Темы для докладов по дисциплине «Компьютерные сети, Интернет и мультимедиа технологии»
8 семестр
Задание:

1. Доклад на выбранную тему.
2. Краткая выборка рассматриваемого материала, самое главное, основное.

3. Создание презентации по краткому изложению. (При создании анимации: Открытие каждого предложения по нажатию кнопки отдельно).
4. Разработка теста по краткому изложению. Варианты ответа: либо один правильный из 4-х, либо несколько правильных из более 6-и.

1. Мультимедиа-информация стандарты и средства представления и хранения. 

2. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: CD-ROM приводы, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы приводов их достоинства и недостатки;

3. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: акустические системы, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы систем их достоинства и недостатки;

4. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: видеоадаптеры, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы адаптеров их достоинства и недостатки;

5. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: звуковые карты, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы карт их достоинства и недостатки;

6. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: мониторы, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы мониторов их достоинства и недостатки;

7. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: принтеры, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы принтеров их достоинства и недостатки

8. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: сканеры, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы сканеров их достоинства и недостатки;

9. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: устройства захвата видеоизображения, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы устройств их достоинства и недостатки;

10. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: современные средства отображения информации, проекционное оборудование (эпископы, мультимедиа-проекторы, LCD-панели), его устройство и принцип действия, основные технические характеристики.
11. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа-информации, основные приемы работы с ним: различные типы устройств их достоинства и недостатки

12. Стандарты и средства компьютерного представления текстов. 
13. Текст и его составные части; шрифт гарнитура, кегль, начертание, насыщенность, пропорциональность, кернинг, крекинг, типы шрифтов растровые, контурные, алгоритмические, формат True Type, Туре 1, абзац и формат страниц.

14. Создание текста вручную при помощи текстового редактора, использование литературных источников и издательских материалов проблемы авторского права.

15. Использование баз данных при создании текста, сканирование документов с последующим распознаванием изображения, кодировка символов стандарт ASCII, стандарт OEM, стандарт ANSI, стандарт UNICODE, 
16. Текстовые редакторы, осуществляющие работу с символами в разном формате, режим WYSIWYG, RTF, DOC, ТЕХ, PostScript-форматы документов.

17. Стандарты и средства компьютерного представления аудиоинформации. Программное обеспечение для работы с аудио: аналоговая звукозапись, цифровая аудиозапись, система звучания, шумы, системы улучшения звука, звуковое разрешение, частота дискретизации, кодеки, стандартные кодеки, хранение звука, 
18. Wave-формат файла, MIDI-формат файла, MIDI-интерфейс, MIDI-команды, MIDI-трек, MIDI-канал, MIDI-синтезатор, MIDI-клавиатура, 
19. Музыкальный синтезатор, основные системы синтеза звука, аналоговый способ записи звука, цифровой способ записи звука, 
20. Программы-рекордеры, редактирование и монтаж звуковых фрагментов, фильтры и эффекты, программы-секвенсоры, программы-нотаторы, однотрековая/многотрековая запись, 
21. Хранение MIDI-данных, воспроизведение MIDI-данных, FM-синтез, Wave Table синтез, сэмплеры.

22. Стандарты и средства компьютерного представления видеоинформации (рисунки/анимация/видео). Программное обеспечение для работы с видеоинформацией. 
23. Понятие о компьютерной графике. Область применения и классификация. Обзор аппаратного обеспечения Обзор программного обеспечения. 
24. Основные понятия компьютерной графики Графические файлы и графические данные. Цветовые модели. Пиксели и точки. Хранение графических данных. 
25. Классификация графических форматов. Организация растровых файлов Организация векторных файлов Метафайлы. 
26. Сжатие графических данных. Обзор наиболее популярных растровых форматов. Обзор наиболее популярных векторных форматов и метафайлов. 
27. Преобразование форматов. Обзор программного обеспечения. Восприятие движения. Анимация физических объектов, тайминг, обзор программного обеспечения. 
28. Видеосигналы. Видеостандарты. Видеоформаты. Сжатие видеоданных. 
29. Создание и редактирование видеоизображении. Хранение и воспроизведение видеоизображении. Обзор программного обеспечения

30. Стандарты и средства компьютерного представления сценариев (скриптов) работы с мультимедиа-информацией. 
31. Элементы прикладной композиции. Использование авторских систем (authoring system) для разработки презентаций и обучающих курсов (HyperMethod, MacroMedia Director), языки описания сценариев.
32. Элементы прикладной композиции. Использование авторских систем (authoring system) для разработки презентаций и обучающих курсов (Power Point, WebCT), языки описания сценариев

